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Perché entrare? -
Perché restare’>



Seminario o gioco?

S X+ CoOnosci ririschi

Sala Agora’ 10/11-04-2018

- -
ore 09:00 - 11:30; tre sessioni di 30 min 1 ?
La Protezione Civile - compiti e funzioni i i I -

X+ Salccosaifala
protezioneccivile?

L} L} e L}
X+ Conosci/ il isistema
Sai cosa e’ una mappa del rischio? Sai cosa fala » .
Protezione Civile e cosa dovrebbero fare i cittadini ‘
per autoproteggersi? Conosci il sistema di ' pr e mm

Protezione Civile? Sai come fare un break gustoso?
Se hon sai rispondere a queste domande ti

: & - - ]
aspettiamo in Sala Agora’ -9
Provincia di Monza e Brianza CCV-MB (Comitato Coordinamento del ' : ' e
Servizio Protezione Civile Volontariato di Monza e Brianza) s

protezionecivile@provincia.mb.it info@ccv-mb.org
www.provincia.mb.it www.ecv-mb.org
www.facebook.com/ProvincialonzaBrianza wwwiacebookcomfcev.mb
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MISSION

Perché sensibilizzare bambingeaagazzi/e




Presupposti

Non ¢lsarannormailabbastanzasoccosritor
per tutte le vittime

Crearewna comunitadesiientescontribuisce
a ridurre questocdivaro
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Opportunita per la Protezione Civile

(" Legge @7/20,15 L )
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Piano Triennale deI’I"OffV;ta FormatJiva

(" Legge 107/2015

t} ﬂftennanza,

SCUOLA - LAVORO

@ OBIETTIVI SO TENIBILE

17 OBIETTIVI PER TRASFORMARE IL NOSTRO MONI
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(" Legge 92/2019 )
g -l
EDUCAZIONE
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LA PROTEZIONE CIVILE
INCONTRA LA SCUOLA

EVENTO R {|||]|1|||] I}||
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k’ﬂ Giocatori di dadi, Il sec. a.C., affresco, Osterla della V| X
Mercurio, Pompei e

q Nefertangloc:a allas&aet XIX dlnastla affresco

Tomba diNefertari Vélle delle Regine di Luxor

Il gioco della pelota, da L&antigasle Santa Maria di
Alfonso X, XIV se&scorial San Lorenzo
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| gioco e da sempre presente nella vita ®-
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E un fenomeno culturale e sociale. o
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della vita del soggetto.
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» Nella terza eta

Prof.ssa Romina Nesgtiuniv Firenze



Perche il gioco

Alle caratteristiche che descrivono i teorici

noi pOSSIamO agglungerne altre che lo
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formazione dei soggetti:

wll gioco e liberta

wll gioco e piacere

wll gioco e autemotivante
wll gioco e coinvolgente
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Quando gioco 10 pOSSo essere me stessa
esprimo tutto me stesso!
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La definizione di gioco che ha messo tutti -
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facciamo riferimento: uno storico Joh&huizinga
(Homoludens 1939) e un sociologo Roger
Cailloig(l giochi e gli uomini, 1958)

aAft IAZ202 § dzy QF | A 2 Y S hhandizingd.
volontaria compiuta entro certi limiti definiti di

tempo e di spazio, secondo una regola HUMU lUﬂ[NS
volontariamente assunta, e che tuttavia e L
Impegna in maniera assoluta chehaunfineinjs o
se stessa; accompagnata da un senso di MG
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Prof.ssa Romina NesgtiUniv Firenze
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Roger
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regolata, separata, fittizia, improduttiva,
Incerta.
Cailloisdefinira anche 4 categorie ludiche:
Agon, Alea ) \Mimieryllinx

(P

Dalla turbolenza alla regola q
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di turbolenza, di libera improvvisazione 0
spensierata pienezza vitale attraverso cui

si manifesta una fantasia di tipo
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Prof.ssa Romina Nesgtiuniv Firenze




Le 4 categorie dCaillois
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Agonismo Casualita trasl;girrrnni;;on . Vertigo
@ o -
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AQON ALEA MIMICRY ILINX
PADIA corse conta bambola roteare
chiasso lotta testae croce| masdera altalena
XD ) QOXO)
MDD Kb sacai roulette teatro luna-park
LUDUS sport lotterie spettacolo alpinismo



Csikszentmihalyg stato di flow

national bestseller
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Quando il bambino dimentica di mangiare o fare i bisogni
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massima concentrazione e autorealizzazione
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Iniziative spontanee




Approccio top downr materiali didattici definitic rigidi disciplinari
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2 [t PROTEZIONE CIVILE
I N F O C H A RT \ tre e Presidenza del Consiglio dei Ministri
T _, > Dipartimento della Protezione Civile

Rischi Naturali




lo Non Rischio Scuolé&truttura incontri

Incontro Primo incontro Secondo Terzo incontro
preliminare 2 ore incontro 2 ore »_ 2 ore




Presupposti

Primaria Secondaria prima grad
| A A 1l A IV A VA | A A 1l A
| B Il B [l B IV B VB | B Il B Il B
| C I C 1l C IV C VC | C I C 1l C
| D I D 1l D IV D VD | D I D [l D
| E Il E Il E IV E VE | E Il E Il E
Interventi verticali Interventi orizzontali Interventi spot
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1 0 2 ore spot ::: frequent 6/10




Quanti colpi?

Che munizioni?

Che distanza?

Quanti bersagli?
Bersagli in movimento?










































































































































































































































































































































