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Quasi 5000 presenze
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Perché entrare?
Perché restare?



Seminario o gioco?

×Conosci i rischi 
del tuo territorio?

×Sai cosa fa la 
protezione civile?

×Conosci il sistema 
di protezione 
civile?





[ΩŜǎŎŀ Ƙŀ 
funzionato



MISSION
Perché sensibilizzare bambini/e e ragazzi/e



Presupposti

Non ci saranno mai abbastanza soccorritori 
per tutte le vittime

Creare una comunità resiliente contribuisce 
a ridurre questo divario
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Presupposti - Legge 1/2018 Art 2

!ǊǘΦ н π!ǘǘƛǾƛǘŀϥŘƛ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŎƛǾƛƭŜ ό!ǊǘƛŎƻƭƛ оΣ оπōƛǎΣ ŎƻƳƳƛ м Ŝ нΣ Ŝ рΣ ŎƻƳƳƛ н Ŝ пπǉǳƛƴǉǳƛŜǎΣ ƭŜƎƎŜ ннрκмффнΤ !ǊǘƛŎƻƭƻ фоΣ ŎƻƳƳŀ мΣ ƭŜǘǘŜǊŀ ƎύΣ ŘŜŎǊŜǘƻ 
ƭŜƎƛǎƭŀǘƛǾƻ ммнκмффуΤ !ǊǘƛŎƻƭƻ рΣ ŎƻƳƳŀ пπǘŜǊΣ ŘŜŎǊŜǘƻπƭŜƎƎŜ опоκнллмΣ ŎƻƴǾΦ ƭŜƎƎŜ плмκнллмύ
мΦ {ƻƴƻ ŀǘǘƛǾƛǘŀϥŘƛ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŎƛǾƛƭŜ ǉǳŜƭƭŜ ǾƻƭǘŜ ŀƭƭŀ ǇǊŜǾƛǎƛƻƴŜΣ ǇǊŜǾŜƴȊƛƻƴŜ Ŝ ƳƛǘƛƎŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ǊƛǎŎƘƛΣ ŀƭƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ŜƳŜǊƎŜƴȊŜ Ŝ ŀƭ ƭƻǊƻ 

ǎǳǇŜǊŀƳŜƴǘƻΦ

нΦ [ŀ ǇǊŜǾƛǎƛƻƴŜ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ƴŜƭƭϥƛƴǎƛŜƳŜ ŘŜƭƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŀϥΣ ǎǾƻƭǘŜ ŀƴŎƘŜ Ŏƻƴ ƛƭ ŎƻƴŎƻǊǎƻ Řƛ ǎƻƎƎŜǘǘƛ Řƻǘŀǘƛ Řƛ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŀ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎŀΣ ǘŜŎƴƛŎŀ Ŝ ŀƳƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛǾŀΣ ŘƛǊŜǘǘŜ 
ŀƭƭϥƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ Ŝ ŀƭƭƻ ǎǘǳŘƛƻΣ ŀƴŎƘŜ ŘƛƴŀƳƛŎƻΣ ŘŜƎƭƛ ǎŎŜƴŀǊƛ Řƛ ǊƛǎŎƘƛƻ ǇƻǎǎƛōƛƭƛΣ ǇŜǊ ƭŜ ŜǎƛƎŜƴȊŜ Řƛ ŀƭƭŜǊǘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ {ŜǊǾƛȊƛƻ ƴŀȊƛƻƴŀƭŜΣ ƻǾŜ ǇƻǎǎƛōƛƭŜΣ Ŝ Řƛ
ǇƛŀƴƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŎƛǾƛƭŜΦ

оΦ [ŀ ǇǊŜǾŜƴȊƛƻƴŜ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ƴŜƭƭϥƛƴǎƛŜƳŜ ŘŜƭƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŀϥŘƛ ƴŀǘǳǊŀ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀƭŜ Ŝ ƴƻƴ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀƭŜΣ ǎǾƻƭǘŜ ŀƴŎƘŜ ƛƴ ŦƻǊƳŀ ƛƴǘŜƎǊŀǘŀΣ ŘƛǊŜǘǘŜ ŀ ŜǾƛǘŀǊŜ ƻ ŀ ǊƛŘǳǊǊŜ ƭŀ 
ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŀϥŎƘŜ ǎƛ ǾŜǊƛŦƛŎƘƛƴƻ Řŀƴƴƛ ŎƻƴǎŜƎǳŜƴǘƛ ŀ ŜǾŜƴǘƛ ŎŀƭŀƳƛǘƻǎƛ ŀƴŎƘŜ ǎǳƭƭŀ ōŀǎŜ ŘŜƭƭŜ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ ŀŎǉǳƛǎƛǘŜ ǇŜǊ ŜŦŦŜǘǘƻ ŘŜƭƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŀϥŘƛ ǇǊŜǾƛǎƛƻƴŜΦ

пΦ {ƻƴƻ ŀǘǘƛǾƛǘŀϥŘƛ ǇǊŜǾŜƴȊƛƻƴŜ ƴƻƴ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀƭŜ Řƛ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŎƛǾƛƭŜ ǉǳŜƭƭŜ ŎƻƴŎŜǊƴŜƴǘƛΥ 
ŀύ ƭϥŀƭƭŜǊǘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ {ŜǊǾƛȊƛƻ ƴŀȊƛƻƴŀƭŜΣ ŀǊǘƛŎƻƭŀǘƻ ƛƴ ŀǘǘƛǾƛǘŀϥŘƛ ǇǊŜŀƴƴǳƴŎƛƻ ƛƴ ǘŜǊƳƛƴƛ ǇǊƻōŀōƛƭƛǎǘƛŎƛΣ ƻǾŜ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ Ŝ ǎǳƭƭŀ ōŀǎŜ ŘŜƭƭŜ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛΣ Řƛ 
ƳƻƴƛǘƻǊŀƎƎƛƻ Ŝ Řƛ ǎƻǊǾŜƎƭƛŀƴȊŀ ƛƴ ǘŜƳǇƻ ǊŜŀƭŜ ŘŜƎƭƛ ŜǾŜƴǘƛ Ŝ ŘŜƭƭŀ ŎƻƴǎŜƎǳŜƴǘŜ ŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ǎŎŜƴŀǊƛ Řƛ ǊƛǎŎƘƛƻΤ
ōύ ƭŀ ǇƛŀƴƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŎƛǾƛƭŜΣ ŎƻƳŜ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǘŀ ŘŀƭƭϥŀǊǘƛŎƻƭƻ муΤ
Ŏύ ƭŀ ŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭϥŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƭǘŜǊƛƻǊƛ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭƛ ŘŜƎƭƛ ƻǇŜǊŀǘƻǊƛ ŘŜƭ {ŜǊǾƛȊƛƻ ƴŀȊƛƻƴŀƭŜΤ
Řύ ƭϥŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭϥŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŀ ƴƻǊƳŀǘƛǾŀ ǘŜŎƴƛŎŀ Řƛ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜΤ
Ŝύ ƭŀ ŘƛŦŦǳǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ Ŝ ŘŜƭƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀ ŘŜƭƭŀ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŎƛǾƛƭŜΣ ŀƴŎƘŜ Ŏƻƴ ƛƭ ŎƻƛƴǾƻƭƎƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŜ ƛǎǘƛǘǳȊƛƻƴƛ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƘŜΣ ŀƭƭƻ ǎŎƻǇƻ Řƛ ǇǊƻƳǳƻǾŜǊŜ 
ƭŀ ǊŜǎƛƭƛŜƴȊŀ ŘŜƭƭŜ ŎƻƳǳƴƛǘŀϥŜ ƭϥŀŘƻȊƛƻƴŜ Řƛ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƛ ŎƻƴǎŀǇŜǾƻƭƛ Ŝ ƳƛǎǳǊŜ Řƛ ŀǳǘƻǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ Řŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƛ ŎƛǘǘŀŘƛƴƛΤ
Ŧύ ƭϥƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ŀƭƭŀ ǇƻǇƻƭŀȊƛƻƴŜ ǎǳƎƭƛ ǎŎŜƴŀǊƛ Řƛ ǊƛǎŎƘƛƻ Ŝ ƭŜ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ƴƻǊƳŜ Řƛ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻ ƴƻƴŎƘŜϥ ǎǳƭƭŀ ǇƛŀƴƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŎƛǾƛƭŜΤ
Ǝύ ƭŀ ǇǊƻƳƻȊƛƻƴŜ Ŝ ƭϥƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŜǎŜǊŎƛǘŀȊƛƻƴƛ ŜŘ ŀƭǘǊŜ ŀǘǘƛǾƛǘŀϥŀŘŘŜǎǘǊŀǘƛǾŜ Ŝ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜΣ ŀƴŎƘŜ Ŏƻƴ ƛƭ ŎƻƛƴǾƻƭƎƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŜ ŎƻƳǳƴƛǘŀϥΣ ǎǳƭ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛƻ 
ƴŀȊƛƻƴŀƭŜ ŀƭ ŦƛƴŜ Řƛ ǇǊƻƳǳƻǾŜǊŜ ƭϥŜǎŜǊŎƛȊƛƻ ƛƴǘŜƎǊŀǘƻ Ŝ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀǘƻ ŘŜƭƭŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ Řƛ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŎƛǾƛƭŜΤ
Ƙύ ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŀϥŘƛ Ŏǳƛ ŀƭ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ŎƻƳƳŀ ǎǾƻƭǘŜ ŀƭƭϥŜǎǘŜǊƻΣ ƛƴ Ǿƛŀ ōƛƭŀǘŜǊŀƭŜΣ ƻ ƴŜƭ ǉǳŀŘǊƻ ŘŜƭƭŀ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭϥLǘŀƭƛŀ ŀƭƭϥ¦ƴƛƻƴŜ ŜǳǊƻǇŜŀŜ ŀŘ ƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴƛ 
ƛƴǘŜǊƴŀȊƛƻƴŀƭƛΣ ŀƭ ŦƛƴŜ Řƛ ǇǊƻƳǳƻǾŜǊŜ ƭϥŜǎŜǊŎƛȊƛƻ ƛƴǘŜƎǊŀǘƻ Ŝ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀǘƻ ŘŜƭƭŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ Řƛ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŎƛǾƛƭŜΤ
ƛύ ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŀϥǾƻƭǘŜ ŀŘ ŀǎǎƛŎǳǊŀǊŜ ƛƭ ǊŀŎŎƻǊŘƻ ǘǊŀ ƭŀ ǇƛŀƴƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŎƛǾƛƭŜ Ŝ ƭŀ ǇƛŀƴƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛŀƭŜ Ŝ ƭŜ ǇǊƻŎŜŘǳǊŜ ŀƳƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛǾŜ Řƛ ƎŜǎǘƛƻƴŜ 
ŘŜƭ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛƻ ǇŜǊ Ǝƭƛ ŀǎǇŜǘǘƛ Řƛ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŀ ŘŜƭƭŜ ŘƛǾŜǊǎŜ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘƛΦ 

рΦ {ƻƴƻ ŀǘǘƛǾƛǘŀϥŘƛ ǇǊŜǾŜƴȊƛƻƴŜ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀƭŜ Řƛ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŎƛǾƛƭŜ ǉǳŜƭƭŜ ŎƻƴŎŜǊƴŜƴǘƛΥ
ŀύ ƭŀ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀȊƛƻƴŜ ŀƭƭϥŜƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ƭƛƴŜŜ Řƛ ƛƴŘƛǊƛȊȊƻ ƴŀȊƛƻƴŀƭƛ Ŝ ǊŜƎƛƻƴŀƭƛ ǇŜǊ ƭŀ ŘŜŦƛƴƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǇƻƭƛǘƛŎƘŜ Řƛ ǇǊŜǾŜƴȊƛƻƴŜ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀƭŜ ŘŜƛ ǊƛǎŎƘƛ ƴŀǘǳǊŀƭƛ 
ƻ ŘŜǊƛǾŀƴǘƛ ŘŀƭƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŀϥŘŜƭƭϥǳƻƳƻ Ŝ ǇŜǊ ƭŀ ƭƻǊƻ ŀǘǘǳŀȊƛƻƴŜΤ
ōύ ƭŀ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀȊƛƻƴŜ ŀƭƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛ ŦƛƴŀƭƛȊȊŀǘƛ ŀƭƭŀ ƳƛǘƛƎŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ǊƛǎŎƘƛ ƴŀǘǳǊŀƭƛ ƻ ŘŜǊƛǾŀƴǘƛ ŘŀƭƭϥŀǘǘƛǾƛǘŀϥŘŜƭƭϥǳƻƳƻ Ŝ ŀƭƭŀ ǊŜƭŀǘƛǾŀ 
ŀǘǘǳŀȊƛƻƴŜΤ
Ŏύ ƭϥŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ Řƛ ƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀƭƛ Řƛ ƳƛǘƛƎŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǊƛǎŎƘƛƻ ƛƴ ƻŎŎŀǎƛƻƴŜ Řƛ ŜǾŜƴǘƛ ŎŀƭŀƳƛǘƻǎƛΣ ƛƴ ŎƻŜǊŜƴȊŀ Ŏƻƴ Ǝƭƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ Řƛ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀȊƛƻƴŜ Ŝ 
ǇƛŀƴƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ ŜǎƛǎǘŜƴǘƛΤ
Řύ ƭŜ ŀȊƛƻƴƛ ƛƴǘŜƎǊŀǘŜ Řƛ ǇǊŜǾŜƴȊƛƻƴŜ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀƭŜ Ŝ ƴƻƴ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀƭŜ ǇŜǊ ŦƛƴŀƭƛǘŀϥŘƛ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŎƛǾƛƭŜ Řƛ Ŏǳƛ ŀƭƭϥŀǊǘƛŎƻƭƻ ннΦ

e) la diffusione della conoscenza e della cultura della 
protezione civile, anche con il coinvolgimento delle 
istituzioni scolastiche, allo scopo di promuovere la 
resilienza delle comunità e l'adozione di comportamenti 
consapevoli e misure di autoprotezione da parte dei 
cittadini;

f) l'informazione alla popolazione sugli scenari di rischio 
e le relative norme di comportamento nonché sulla 
pianificazione di protezione civile;



Opportunità per la Protezione Civile

Legge 107/2015

Legge 107/2015

Legge 92/2019

Agenda
ONU
2030
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5ŀ ǎŜƳǇǊŜ ƛƴƴŀǘƻ ƴŜƭ ƎŜƴŜǊŜ ǳƳŀƴƻ





Giocatori di dadi,  II sec. a.C., affresco, Osteria della Via di 
Mercurio, Pompei

Nefertarigioca alla senet, XIX dinastia, affresco, 
Tomba di Nefertari, Valle delle Regine di Luxor

Il gioco della pelota, da Las Cantigasde Santa Maria di 
Alfonso X, XIV sec., Escorial, San Lorenzo

Il gioco degli scacchi, da Las Cantigas de Santa Maria di 
Alfonso X, XIV sec., Escorial, San Lorenzo







/ƘŜ Ŏƻǎŀ ŜΩ ƛƭ ƎƛƻŎƻΚ

Lƭ ƎƛƻŎƻ ŝ ǳƴΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ǳƳŀƴŀ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭŜ

Il gioco è da sempre presente nella vita 
ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΣ ƛƴ ƻƎƴƛ ǘŜƳǇƻ Ŝ ƛƴ ƻƎƴƛ ƭǳƻƎƻΦ

È un fenomeno culturale e sociale.

Lƭ ƎƛƻŎƻ ǎǾƻƭƎŜ ƭŜ ǎǳŜ ŦǳƴȊƛƻƴƛ ƛƴ ǘǳǘǘƻ ƭΩŀǊŎƻ 
della vita del soggetto.

η bŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ

η bŜƭƭΩŀŘƻƭŜǎŎŜƴȊŀ

η bŜƭƭΩŜǘŁ ŀŘǳƭǘŀ

» Nella terza età

Prof.ssa Romina Nesti ςUniv. Firenze

Romina Nesti 



Perché il gioco

Alle caratteristiche che descrivono i teorici 
noi possiamo aggiungerne altre che lo 
ǊŜƴŘƻƴƻ ŎŜƴǘǊŀƭŜ ƴŜƭƭΩŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƴŜƭƭŀ 
formazione dei soggetti:

ω Il gioco è libertà

ω Il gioco è piacere

ω Il gioco è auto-motivante

ω Il gioco è coinvolgente

ω Lƭ ƎƛƻŎƻ ŝ ǳƴΩŀǾǾŜƴǘǳǊŀ

Quando gioco io posso essere me stesso ed 
esprimo tutto me stesso!

Romina Nesti 

tǊƻŦΦǎǎŀ wƻƳƛƴŀ bŜǎǘƛ ς¦ƴƛǾΦ CƛǊŜƴȊŜ



! ŎŀŎŎƛŀ Řƛ ǳƴŀ ŘŜŦƛƴƛȊƛƻƴŜΧΦ

La definizione di gioco che ha messo tutti 
ŘΩŀŎŎƻǊŘƻ ŝ ƴƻǾŜŎŜƴǘŜǎŎŀΦ  5ǳŜ Ǝƭƛ ŀǳǘƻǊƛ ŀ Ŏǳƛ 
facciamo riferimento: uno storico Johan Huizinga
(Homo ludens, 1939) e un sociologo Roger 
Caillois(I giochi e gli  uomini, 1958)

άƛƭ ƎƛƻŎƻ ŝ ǳƴΩŀȊƛƻƴŜΣ ƻ ǳƴΩƻŎŎǳǇŀȊƛƻƴŜ 
volontaria compiuta entro certi limiti  definiti di 
tempo e di spazio, secondo una regola 
volontariamente assunta, e che tuttavia 
impegna in maniera assoluta, che ha un fine in 
se stessa;  accompagnata da un senso di 
ǘŜƴǎƛƻƴŜ Ŝ Řƛ ƎƛƻƛŀΣ Ŝ Řŀƭƭŀ ŎƻǎŎƛŜƴȊŀ Řƛ ΨŜǎǎŜǊŜ  
ŘƛǾŜǊǎƛΩ Řŀƭƭŀ Ǿƛǘŀ ƻǊŘƛƴŀǊƛŀέ όHuizinga, p. 35)

Johan Huizinga

Prof.ssa Romina Nesti ςUniv. Firenze



Regole NO! Ma nel gioco SI!



! ŎŀŎŎƛŀ Řƛ ǳƴŀ ŘŜŦƛƴƛȊƛƻƴŜΧΦ

¦ƴΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ŝ ƎƛƻŎƻ ǎƻƭƻ ǎŜ ŝΥ libera, 
regolata, separata, fittizia, improduttiva, 
incerta.

Cailloisdefinirà anche 4 categorie ludiche: 
Agon, Alea, Mimicry, Ilinx

Dalla turbolenza alla regola

PaidiaάǇǊƛƴŎƛǇƛƻ ŎƻƳǳƴŜ Řƛ  ŘƛǾŜǊǘƛƳŜƴǘƻΣ 
di turbolenza, di libera  improvvisazione e 
spensierata pienezza  vitale attraverso cui 
si manifesta una  fantasia di tipo 
ƛƴŎƻƴǘǊƻƭƭŀǘƻέ

LudusŜǎƛƎŜƴȊŀ Řƛ άŎƻƴǾŜƴȊƛƻƴƛ  ŀǊōƛǘǊŀǊƛŜΣ 
ƛƳǇŜǊŀǘƛǾŜ Ŝ Řƛ ǇǊƻǇƻǎƛǘƻ  ƻǎǘŀŎƻƭŀƴǘƛέ

Roger 
Caillois

Prof.ssa Romina Nesti ςUniv. Firenze



Le 4 categorie di Caillois

AGON ALEA MIMICRY ILINX

PAIDIA corse conta bambola roteare

chiasso lotta testae  croce maschera altalena

ΧΦΦ ΧΦΦ

ŎǊǳŎƛǾŜǊōŀ scacchi roulette teatro luna-park

LUDUS sport lotterie spettacolo alpinismo

Agonismo Casualità
Mimica

trasformazione
Vertigo



Csikszentmihalyiςstato di flow

MihalyCsikszentmihalyi, psicologo ungherese a cui si deve la 
άǇǎƛŎƻƭƻƎƛŀ ŘŜƭƭŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ƻǘǘƛƳŀƭƛέ Ŏƛƻŝ ŀƛ momenti di 
άŦƭǳǎǎƻέ ƻ Řƛ ǇƛŜƴŀ ǊŜŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜΦ
Quando il bambino dimentica di mangiare o fare i bisogni 
ǇŜǊŎƘŞ ŜΩ ƛƴǘŜƴǘƻκŀǎǎƻǊǘƻ ƴŜƭ ƎƛƻŎƻΣ ǉǳŀƴŘƻ ƭΩŀǘƭŜǘŀ ŜΩ ƴŜƭƭŀ 
massima concentrazione e autorealizzazione

FLOW



CONDIZIONI ςVINCOLI ςOPPORTUNITÀ



Iniziative spontanee



Approccio top down - materiali didattici definiti ςrigidi disciplinari



Io Non Rischio Scuole - Struttura incontri

Incontro 

preliminare

Primo incontro 

2 ore

Secondo 

incontro 2 ore

Terzo incontro 

2 ore



Presupposti

Primaria Secondaria prima grado

I A II A III A IV A V A I A II A III A

I B II B III B IV B V B I B II B III B

I C II C III C IV C V C I C II C III C

I D II D III D IV D V D I D II D III D

I E II E III E IV E V E I E II E III E

Interventi verticali Interventi orizzontali Interventi spot



1 o 2 ore spot ::: frequente 6/10 ore su progetto
meno frequente



Quanti colpi?
Che munizioni?
Che distanza?
Quanti bersagli?
Bersagli in movimento?




























































































































































































































