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CORSO A4 - 10 
ATTIVITÀ NELLE SCUOLE

Costruire materiale 
didattico
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Approccio top down
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Approccio top down
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Iniziative spontanee
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Si Iniziative spontanee



www.ccv-mb.org

PROCESSO DI APPRENDIMENTO

× I CANALI SENSORIALI Sono i 
canali attraverso cui arriva 
l'informazione

×STILI DI APPRENDIMENTO è il 
modo in cui l'informazione 
viene elaborata
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CANALI SENSORIALI

Visivo-verbale

Preferenza per la 

letto-scrittura: si 

impara leggendo

Visivo non verbale

Preferenza per 

immagini, disegni, 

fotografie, simboli, 

mappe concettuali, 

grafici e diagrammi: 

tutto ciò che riguarda

ƛƭ ά±ƛǎǳŀƭ learningέ

Uditivo

Privilegia ƭΩŀǎŎƻƭǘƻ: è 

favorito ŘŀƭƭΩŀǎǎƛǎǘŜǊŜ 

a una lezione, 

partecipare a 

discussioni e dal 

lavoro con un 

compagno o a gruppi

Cinestetico

Predilige attività 

concrete, come fare

esperienza diretta di 

un problema, per 

comprendere ciò di 

cui si sta parlando
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Cono dellôapprendimento - Fonte 
Edgar Dale , 1969

Dopo 2 settimane

tendiamo a ricordare ...
Natura del
coinvolgimento

Il 10% di ciò che leggiamo

Il 20% di ciò che udiamo

Il 30% di ciò che vediamo

Il 50% di ciò che udiamo
e vediamo

Il 70% di ciò che 
diciamo

Il 90% di ciò 
che diciamo 
e facciamo

Leggere

Udire parole

Guardare immagini

Guardare un film
Guardare una mostra

Guardare una dimostrazione
Gradare una rappresentazione 

teatrale

Partecipare ad una discussione
Tenere un discorso

Facendo una rappresentazione teatrale
Simulare una esperienza reale

Analizzare, decidere, agire

Stimolo verbale

Stimolo visivo

Partecipare

Impatto
diretto

P
a
s
s
i v

o
A

tti v
o
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Curve di attenzione
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Curve di attenzione
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Mondo digitale
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Cosa vorrebbero:
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Come comunicare é

Per i partecipanti e che 

sia é

Evento memorabile

Che si ricorda il 

messaggio

é

Che si ricorda 

lôemozione
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Come comunicare é

Chi organizza deve 

pensare sempre che sia 

é

Un occasione unica 

ed irripetibile

é ci vuole passione, 

curare i dettagli, cercare 

di capire se il messaggio 

è arrivato e non se è 

solo partito
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Visibilitaôe durata
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Variabili di progetto 

× La modularità

×[ΩŀŘŀǘǘŀōƛƭƛǘŁ ŀƭƭŜ ǾŀǊƛŜ ŜǘŁ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ 

× Varie possibilità di interazione

× La durata predeterminabile

× La grande visibilità

× Di apparire come un gioco divertente
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Filmati educativi

Interattivita?

Es.Civilino
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Esporre o coinvolgere
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Riskland

Esempio materiale didattico

competizione
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Gioco di posizione

posizione orizzontale

Rapporto 1:3  1:4  1:5

Riskland nel mondo

competizione


















































































