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CORSO A4-10 
ATTIVITÀ NELLE SCUOLE

Costruire materiale 
didattico
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Approccio top down
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Approccio top down
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Si inventa una soluzione …
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Si inventa una soluzione …
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PROCESSO DI APPRENDIMENTO

 I CANALI SENSORIALI Sono i 
canali attraverso cui arriva 
l'informazione

 STILI DI APPRENDIMENTO è il 
modo in cui l'informazione 
viene elaborata
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CANALI SENSORIALI

Visivo-verbale

Preferenza per la 

letto-scrittura: si 

impara leggendo

Visivo non verbale

Preferenza per 

immagini, disegni, 

fotografie, simboli, 

mappe concettuali, 

grafici e diagrammi: 

tutto ciò che riguarda

il “Visual learning”

Uditivo

Privilegia l’ascolto: è 

favorito dall’assistere 

a una lezione, 

partecipare a 

discussioni e dal 

lavoro con un 

compagno o a gruppi

Cinestetico

Predilige attività 

concrete, come fare

esperienza diretta di 

un problema, per 

comprendere ciò di 

cui si sta parlando
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Cono dell’apprendimento - Fonte 
Edgar Dale, 1969

Dopo 2 settimane

tendiamo a ricordare ...
Natura del
coinvolgimento

Il 10% di ciò che leggiamo

Il 20% di ciò che udiamo

Il 30% di ciò che vediamo

Il 50% di ciò che udiamo
e vediamo

Il 70% di ciò che 
diciamo

Il 90% di ciò 
che diciamo 
e facciamo

Leggere

Udire parole

Guardare immagini

Guardare un film
Guardare una mostra

Guardare una dimostrazione
Gradare una rappresentazione 

teatrale

Partecipare ad una discussione
Tenere un discorso

Facendo una rappresentazione teatrale
Simulare una esperienza reale

Analizzare, decidere, agire

Stimolo verbale

Stimolo visivo

Partecipare

Impatto
diretto

P
a
s
s
i v

o
A

tti v
o
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Mondo digitale
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Come comunicare …

Per i partecipanti e che 

sia …

Evento memorabile

Che si ricorda il 

messaggio

…

Che si ricorda 

l’emozione
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Come comunicare …

Chi organizza deve 

pensare sempre che sia 

…

Un occasione unica 

ed irripetibile

… ci vuole passione, 

curare i dettagli, cercare 

di capire se il messaggio 

è arrivato e non se è 

solo partito
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Variabili di progetto 

 La modularità

 L’adattabilità alle varie età degli alunni 

 Varie possibilità di interazione

 La durata predeterminabile

 La grande visibilità

 Di apparire come un gioco divertente
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Esempio materiale didattico

Civilino
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Filmati educativi
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Esempio materiale didattico

Riskland
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Esempio materiale didattico

Riskworld



www.ccv-mb.org

Piattaforma didattica
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Piattaforma didattica
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Esempio materiale didattico

Allerta!
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Esempio materiale didattico

ANPASSOPOLI
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ANPASSOPOLI
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Parole chiave di un progetto:

Intervento nelle scuole
elementari - medie

Creare un ambiente 
diverso da quello della 

scuola (palestra)

Lavorare con piccoli gruppi

Tenere alta l’attenzione (gli 
argomenti cambiano ogni 40 

min)

Teoria in pratica in egual 
misura

Dare un obiettivo
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Parole chiave di un progetto:

Campo scuola di una 
settimana

Ragazzi scuole medie

Creare un ambiente diverso da 
quello della scuola (campo 

attendato)

Lavorare con piccoli gruppi, 
teoria in pratica in egual misura

Dare loro un obiettivo di 
gruppo: elaborare e presentare 

un loro piano di emergenza 
comunale (PEC).

Dare un obiettivo personale: 
insegnare ai genitore cosa 
hanno appreso, ricaduta 

dell’apprendimento



www.ccv-mb.org



www.ccv-mb.org



www.ccv-mb.org

Parole chiave di un progetto:

Raffigurare concetti noti 
con informazioni 

conosciute

I cartoni animati padroni dei 
quatto elementi -> per spiegare i 

rischi naturali

Parlare dell’elaborazione di un 
piano di emergenza familiare per 

introdurre i concetti di rischio, 
risorse e procedure e buone 
pratiche di auto-protezione.

Traslare questi concetti verso 
quelli più complessi di un piano di 

emergenza comunale.

Cercare di mettere in blanda 
competizione i gruppi
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Parole chiave di un progetto:

Diffondere le buone 
pratiche di protezione 
civile coinvolgendo la 

cittadinanza 

Progettare l’evento per le 
famiglie in modo che possano 

partecipare tutti bambini, 
ragazzi, adulti, anziani.

La parte didattica è fusa con 
quella ludica: è una gara ma 
non vince chi è più veloce ma 

chi è più bravo.

Mettere in condizione i 
partecipanti di prepararsi prima 

(quiz on line)

Gadget e merenda per tutti
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Parole chiave di un progetto:

L’infografica: pochi minuti 
per razionalizzare il 

messaggio

Per molti la spiegazione tecnica 
teorica a voce non risulta chiara, 
preferiscono schemi e disegni.

Le immagini si ricordano meglio 
del parole.

Non tutti gli istruttori sono dei 
bravi relatori.

Poche ma essenziali 
informazioni

Immagini di facile 
interpretazione


