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CORSO A4-10 
ATTIVITÀ NELLE SCUOLE

Costruire materiale 
didattico
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Approccio top down
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Approccio top down
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Iniziative spontanee
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Si Iniziative spontanee
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PROCESSO DI APPRENDIMENTO

 I CANALI SENSORIALI Sono i 
canali attraverso cui arriva 
l'informazione

 STILI DI APPRENDIMENTO è il 
modo in cui l'informazione 
viene elaborata
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CANALI SENSORIALI

Visivo-verbale

Preferenza per la 

letto-scrittura: si 

impara leggendo

Visivo non verbale

Preferenza per 

immagini, disegni, 

fotografie, simboli, 

mappe concettuali, 

grafici e diagrammi: 

tutto ciò che riguarda

il “Visual learning”

Uditivo

Privilegia l’ascolto: è 

favorito dall’assistere 

a una lezione, 

partecipare a 

discussioni e dal 

lavoro con un 

compagno o a gruppi

Cinestetico

Predilige attività 

concrete, come fare

esperienza diretta di 

un problema, per 

comprendere ciò di 

cui si sta parlando
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Cono dell’apprendimento - Fonte 
Edgar Dale, 1969

Dopo 2 settimane

tendiamo a ricordare ...
Natura del
coinvolgimento

Il 10% di ciò che leggiamo

Il 20% di ciò che udiamo

Il 30% di ciò che vediamo

Il 50% di ciò che udiamo
e vediamo

Il 70% di ciò che 
diciamo

Il 90% di ciò 
che diciamo 
e facciamo

Leggere

Udire parole

Guardare immagini

Guardare un film
Guardare una mostra

Guardare una dimostrazione
Gradare una rappresentazione 

teatrale

Partecipare ad una discussione
Tenere un discorso

Facendo una rappresentazione teatrale
Simulare una esperienza reale

Analizzare, decidere, agire

Stimolo verbale

Stimolo visivo

Partecipare

Impatto
diretto

P
a
s
s
i v

o
A

tti v
o
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Curve di attenzione
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Curve di attenzione
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Mondo digitale
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Cosa vorrebbero:
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Come comunicare …

Per i partecipanti e che 

sia …

Evento memorabile

Che si ricorda il 

messaggio

…

Che si ricorda 

l’emozione
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Come comunicare …

Chi organizza deve 

pensare sempre che sia 

…

Un occasione unica 

ed irripetibile

… ci vuole passione, 

curare i dettagli, cercare 

di capire se il messaggio 

è arrivato e non se è 

solo partito
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Visibilita’ e durata



www.ccv-mb.org

Variabili di progetto 

 La modularità

 L’adattabilità alle varie età degli alunni 

 Varie possibilità di interazione

 La durata predeterminabile

 La grande visibilità

 Di apparire come un gioco divertente
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Filmati educativi

Interattivita?

Es.Civilino
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Esporre o coinvolgere
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Riskland

Esempio materiale didattico

competizione
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Gioco di posizione

posizione orizzontale

Rapporto 1:3  1:4  1:5

Riskland nel mondo

competizione
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Riskland al REAS

Rapporto 1:1  1:0,5
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Piattaforma didattica

Riskworld

competizione
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Piattaforma didattica
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Gioco di ruolo

Rischiatrottolo Isola dei fiori
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Gioco di ruolo

PaniCOC PaniCOM
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Giochi di ruolo

Allerta!
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Allerta!

Gioco di ruolo in cui i giocatori diventano i sindaci appena 

eletti di un Comune in espansione, pronti a sperimentare in 

prima persona che costruire rispettando il territorio e' difficile 

ma necessario. Nello svolgimento si incontrano con eventi 

alluvionali improvvisi e che una adeguata pianificazione e 

prevenzione aiuta a mitigare i rischi.
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REPLICHE ADATTATE

ANPASSOPOLI
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Seminario o gioco?

Rischi  e Piani 

di emergenza

Cosa fa la 

protezione 

civile

Come funziona
la protezione 

civile
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Risk-map

naturale PrevedibileAntropico
Non

Prevedibile

1 6…

Conosci i rischi del territorio?

Cartografia tratta dal un Piano di Emergenza che 
riporta i rischi presenti sul territorio e che sono 
oggetto di studio per il suo monitoraggio e la sua 
mitigazione. 

1) posizionare i triangoli rosa del [rischio del territorio] 
nelle aree in cui si ritengono presenti i rischi.

(2) successivamente posizionare correttamente i 
triangoli verdi [naturale/antropico] accanto a quelli dei 
rischi.

(3) successivamente posizionare correttamente i 
triangoli arancio [prevedibile/imprevedibile] accanto a 
quelli dei rischi.

(4) posizionare infine i triangoli azzurri [grado di 
rischiosità] accanto a quelli dei rischi, secondo l’ordine 
di priorità.

In ogni punto scelto, posizionare i triangoli in questo 
modo. Il risultato finale forma il triangolo del rischio 
con le sue varie componenti descrittive.

1

Antropico
Non

Prevedibile

Risk-map
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Risk-map
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Risk-map
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Risk-map
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Risk-events

Sai cosa fa la Protezione civile e 
cosa può fare il cittadino?

La mappa presenta un territorio con probabili rischi 
naturali ed antropici, le foto ne evidenziano alcuni. 

Sono disponibili due gruppi di tessere, il primo indica le 
attività che svolge la Protezione Civile (bordo 
giallo/nero).

Il secondo indica quali comportamenti deve adottare il 
cittadino in quelle situazioni (bordo marrone). 

Abbinare per ogni foto azione e comportamento 
corretti con le sue varie componenti descrittive.

Risk-events
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Risk-events
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Risk-events
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Risk-system

Sai cosa e’ strutturata la 
Protezione Civile e chi ne fa 

parte?

Il gioco e’ diviso in due parte, uno sul sistema di 
coordinamento e l’altro sulle componenti della Protezione 
Civile

_A_  la mappa presenta una struttura piramidale che si 
riferisce al livello comunale, provinciale, regionale e 
nazionale; sono predisposti degli spazi dove inserire la 
lettera che definisce il tipo di emergenza (A/B/C), il logo 
dell’ente preposto al coordinamento,  la figura istituzionale 
responsabile dell’emergenza e il nome dell’ufficio che 
funge da coordinamento (COC/CCS/ecc.)

_B_ la mappa presenta le quattro aree di competenza 
della Protezione Civile (previsione, prevenzione, 
emergenza e rispristino). In queste posizioni vanno 
associate enti/organizzazioni che operano in quell’ambito. 
Le pedine sono doppie/triple e possono essere posizionate 
anche in più aree.

VOLONTARIATO VOLONTARIATO

VOLONTARIATO VOLONTARIATO

Risk-system
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Risk-system
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VOLONTARIATO

Risk-system
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Salone dello studente
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Salone dello studente
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Risk…series

www.ccv-mb.org/formazione
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Risk-camp

Laboratorio didattico per la 
realizzazione di un campo 

attendato

Attraverso un tabellone che rappresenta un’area 
individuate per allestire un campo attendato, i 
partecipanti devono progettare una tendopoli 
tendendo in considerazione delle consegne e tutti gli 
tecnici, igienici e relazionali.

Sono disponibili delle pedine che rappresentano le 
varie attrezzature logistiche che dovranno essere 
posizionate sul tabellone (tende, bagni, cucine, 
containers, generatori, ecc.). La grafica ha un reticolo 
che permette il posizionamento simil-reale dei 
materiali.

Le consegne indicano alcuni fattori che possono 
condizionare la tendopoli: età media, stanzialità, etnie, 
livello di sicurezza, ecc.

Risk-camp
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Consegne da rispettare

 Realizzare un campo da 250 residenti

 Il campo è aperto di giorno e controllato di notte

 Presenza prevalente di anziani e bambini

 Etnia indigena

 Molto stanziali

 Realizzare un campo da 250 residenti

 Il campo chiuso e controllato h24

 Presenza prevalente di famiglie con adulti che 
lavorano e entrano ed escono dal campo 
frequentemente

 Varie Etnie, in prevalenza indigena

 Presenza di anziani e bambini in numero contenuto
 Realizzare un campo da 250 residenti

 Il campo sempre aperto con controlli periodici de 
residenti

 Presenza di adulti lavoranti che escono ed entrano 
nel campo, presenza di stanziali che rimangono 
fissi al campo con età mista (proporzioni (50% e 
50%)

 Varie Etnie, in prevalenza di extracomunitaria 
(superano il 50%)

 Presenza di anziani e bambini in numero contenuto

 Realizzare un campo da 250 residenti

 Il campo sempre aperto con controlli periodici de 
residenti

 Presenza prevalente di popolazione anziana oltre il 
60%

 Varie Etnie, in prevalenza indigena 

 Mobilità: popolazione molto stanziale
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Risk-camp
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Parole chiave di un progetto:

Intervento nelle scuole
elementari - medie

Creare un ambiente diverso da 
quello della scuola (palestra)

Lavorare con piccoli gruppi

Tenere alta l’attenzione (gli 
argomenti cambiano ogni 40 min)

Teoria in pratica in egual misura

Dare un obiettivo



www.ccv-mb.org

Parole chiave di un progetto:



www.ccv-mb.org

Parole chiave di un progetto:
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Parole chiave di un progetto:

Campo scuola di una settimana
Ragazzi scuole medie

Creare un ambiente diverso da quello 
della scuola (campo attendato)

Lavorare con piccoli gruppi, teoria in 
pratica in egual misura

Dare loro un obiettivo di gruppo: 
elaborare e presentare un loro piano di 

emergenza comunale (PEC).

Dare un obiettivo personale: insegnare 
ai genitore cosa hanno appreso, 

ricaduta dell’apprendimento
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Parole chiave di un progetto:
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Parole chiave di un progetto:

Raffigurare concetti noti con 
informazioni conosciute

I cartoni animati padroni dei quatto 
elementi -> per spiegare i rischi naturali

Parlare dell’elaborazione di un piano di 
emergenza familiare per introdurre i 

concetti di rischio, risorse e procedure e 
buone pratiche di auto-protezione.

Traslare questi concetti verso quelli più 
complessi di un piano di emergenza 

comunale.

Cercare di mettere in blanda 
competizione i gruppi
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Parole chiave di un progetto:
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Parole chiave di un progetto:
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Parole chiave di un progetto:
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Parole chiave di un progetto:

Diffondere le buone pratiche di 
protezione civile coinvolgendo la 

cittadinanza 

Progettare l’evento per le famiglie in 
modo che possano partecipare tutti 

bambini, ragazzi, adulti, anziani.

La parte didattica è fusa con quella 
ludica: è una gara ma non vince chi è 

più veloce ma chi è più bravo.

Mettere in condizione i partecipanti di 
prepararsi prima (quiz on line)

Gadget e merenda per tutti

15 giorni prima
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Parole chiave di un progetto:
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Parole chiave di un progetto:
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Parole chiave di un progetto:
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CORSO A4-10 
ATTIVITÀ NELLE SCUOLE

Costruire materiale 
didattico

Grazie per l’attenzione


